9° Campeonato Society acima 16 anos
Regulamento

Limeira

= Trofeu - Amadeu Rossi

Al'tlgo 10 - Este Regulamento de ambito interno é o conjunto das disposicoes
que regem as disputas referentes ao Campeonato de Futebol Society do Clube dos
Comercidrios de Limeira, sendo as inscricoes realizadas no periodo entre 01(um) de
agosto a 31 (trinta um) de Agosto de 2014.
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Al'tlgO 2 - As Egquipes participantes do Campeonato serdo consideradas
conhecedoras das Regras gerais do Esporte e se submeterdo a este regulamento sem
reservas, a partir do ato de inscricdo.

H 0 2 A . . .
A’tlgo 3 - E de competéncia do Departamento de Esportes do Sindicato
(Comissdo Organizadora), interpretar este Regulamento, zelar pela sua execucdo e
resolver os casos omissos.

[ ]
Al'tlgo 4° - Os jogos serdo realizados no Clube dos Comercidrios, conforme
comunicacdo da Comissdo organizadora aos Representantes das Equipes.
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Al'tlgo 5 - Cada Equipe Serd composta por no mdximo (Dez atletas) Socios do
clube. As equipes que julgarem necessdrio poderd inscrever um técnico. Os atletas
devem estar em dia com as Mensalidades para poder participar do Campeonato.

Al'tigo 60 - Nenhuma equipe poderd fazer inscricoes depois do inicio do
campeonato ou trocar atletas inscritos por outro, salvo nos seguintes casos: caso
ocorra uma contusdo grave, a Comissdo Organizadora ficard responsdvel de
analisar o caso e, se for necessdrio, trocar o atleta; também se um atleta faltar dois
Jjogos consecutivos sem avisar o responsdvel da equipe, o mesmo poderd trocd-lo por
um atleta que estiver na espera, e caso haja mais que um atleta na espera serd
efetuado um sorteio. Isso somente na 1° (Primeira) fase.

]
Al'tlgo 70 - Nenhuma pessoa inscrita no Campeonato poderd assumir funcoes
por equipes diferentes, ou seja, Técnico por uma equipe e massagista ou atleta por
outra.

A’tigo 8° - Antes, durante e apos a realizacdo do Campeonato, a unica
autoridade reconhecida serd o Departamento de Esportes do Sindicato dos
Empregados no Comeércio de Limeira, o qual ndo mantém vinculos com qualquer
Liga, Federagcdo ou outro érgdo desportivo.



Al'tigo 9° - O Departamento de Esportes do Sinecol ndo se responsabilizard por
acidentes ocorridos com os jogadores ou por estes ocasionados a terceiros, antes,
durante e apos a realizagdo dos jogos, inclusive em relacdo aos Atletas menores de
idade, que estarao sob a responsabilidade dos Pais ou do Representante da Equipe.

A[tiyo 10° - No caso de coincidéncia nas cores das camisas devera a Equipe
mandante (a esquerda da tabela) providenciar a troca de uniforme. Caso ocorra a
coincidéncia de cores nas camisas, O clube providenciard coletes para a equipe
mandante.

A"igo 110 - Todo Atleta que chegar atrasado, de acordo com a regra da
modalidade, poderd jogar a qualquer momento da partida, deste que esteja no local
antes do inicio do segundo tempo e inscrito na sumula do jogo.

Pardgrafo 1° - Para inicio de qualquer partida cada equipe somente
poderd entrar em campo com no minimo 05 atletas, e deverd jogar 70% da partida,
Caso isso ndo ocorra, a partida serd realizada novamente com os mesmos atletas.

[ ]
Aft|9° 120 - As Equipes deverdo se apresentar devidamente uniformizadas
(Camisa, Meia e Calgdo), ndo podendo em hipotese alguma faltar a numeracdo nas
camisas, que ndo poderd ser repetida tanto para os titulares como para os reservas,
inclusive os goleiros.

Al'tigo 13° - O Departamento de Esportes tem pleno direito de antecipar, adiar e
cancelar jogos, bastando para isso comunicar o evento aos Representantes de
Equipes com antecedéncia de 24 horas ou no tempo que lhe for possivel, em caso de
chuva no dia anterior ou no dia da partida.

Artigo 14° - Os Arbitros para atuarem no Campeonato serdo designados pelo
Departamento de Esportes, ndo sendo aceito, portanto, veto de Arbitro. O
Departamento poderd evitar escalar Arbitro que tenha causado algum problema
dentro do campeonato do sindicato, desde que fundamentado através de Recursos.

Aftigo 15° - As partidas terdo seu inicio as 08:15 |'|0I'as , hordrio fixado pelo
Departamento de Esporte do Sinecol, considerando-se perdedora por W.0. a equipe
que ndo se apresentar apos 15 ( quinze ) minutos de tolerancia, sendo a mesma
automaticamente eliminada da competicdo. Os atletas ausentes sofrerdo pena de 2
anos sem participar das atividades no Clube dos Comercidrios. Pardgrafo 1°: As
demais partidas serdo apos o término de cada jogo.

Artigo 160 - Departamento de Esportes do Sindicato, ndo fornecerd Massagista
durante o Campeonato. Obs: Uma Bolsa de Massagem ficard junto ao mesdrio.

0 Clube dos Comerciarios tem convenio medico com a Help-Movel.



[ ]
Al’tlgo 170 - Somente poderd se dirigir ao Departamento de Esportes, para tratar
de assuntos referentes ao Campeonato, o capitdo ou responsdvel da equipe que
possa responder pelas atitudes de seus atletas. Quaisquer duvidas, o responsdvel
poderd entrar com um recurso dentro de 24 horas, o qual serd analisado pela
comissdo organizadora.

Al'tigﬂ 18° - Todo atleta ou Técnico que receber o cartdo vermelho deverd
cumprir suspensdo automdtica. O atleta que tomar cartdo amarelo ficard tréz
minutos fora da partida, inclusive o Goleiro. Apés isso, se o atleta tomar o
segundo amarelo serd expulso da partida e cumprird suspensdo de 01 jogo. Obs:
Os cartoes serdo zerados na fase semifinal. Cartoes aplicados na fase semifinal
serdo mantidos, caso a equipe passe para final. (lembrando que os tréz minutos
do cartdo amarelo serd marcado pelo mesdrio.)

3) Gartdo Amarelo - Fiea fora 3 minvtes durante 6 Joge
b) Cartao Vermelho - Suspensdo de 1 - Jogo

Obs: CONFORME A GRAVIDADE DA FALTA OU DA
INDISCIPLINA COMETIDA PELO ATLETA, O DEPARTAMENTO DO
SINECOL PODERA AMPLIAR SUA PENA TOMANDO COMO PARAMETRO A
SUMULA DO ARBITRO.

Artigo19® - Tempo de jogo: 89X 25 Cronometrado - com infervalo de 10 minutos

(TEMPO SOB TOTAL RESPONSABILIDADE DO ARBITRO DA
PARTIDA)

Campeao - Troféu e Medalhas.
Artigo 20° Vice-Campeao - Troféu e Medalhas.
3° Colocado - Troféu e Medalhas.
4° Colocado - Medalhas.
Goleiro Menos Vazado - Troféu.
Artilheiro do Campeonato - Troféu.

Aﬂi’ﬂ 21° - Todo atleta, técnico ou integrante da Comissdo Técnica que gerar
problema de indisciplina serd julgado pela COMISSAO ORGANIZADORA. O
infrator serd notificado para fazer sua defesa e serd julgado baseado no relatorio do
drbitro e do representante da partida.

Al'tigﬂ 220 - Todo atleta ou dirigente que tentar agredir ou consumar agressdo
fisica ou verbal contra a arbitragem, autoridade da comissdo organizadora ou
qualquer pessoa presente no Clube dos Comercidrios serd punido rigorosamente
com a eliminagcdo do campeonato e ainda pena de dois anos sem participar das
atividades esportivas do Clube e ainda sofrera suspensdo de 60 dias sem poder
adentrar no clube dos comercidrios.
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Al't|90 23 - Os casos omissos no presente Regulamento serdo resolvidos pela
Comissdo Organizadora de Esportes do Sindicato dos Empregados no Comércio de
Limeira.

Al’tigo U - As partidas suspensas por motivo de for¢ca maior deverdo
ter continuacdo. Se as mesmas forem suspensas apos o inicio do
segundo tempo de jogo, deverao reiniciar com os mesmos jogadores e o
resultado até o momento da paralisacdo. Se as mesmas forem
suspensas durante o primeiro tempo de jogo ou no seu intervalo,
deverdo ser jogadas novamente desde o inicio, com o0s mesmos
jogadores e o resultado de 0XO0 (zeroazero).

Al'tigo 25 . Caso uma Equipe for eliminada ou abandonar o
Campeonato, adotar-se-d o seguinte critério:

a) As Equipes que jogaram com a mesma e venceram, terdo os pontos
positivos a seu favor e o resultado da partida serd mantido.

b) As Equipes que empataram com a mesma, terdo 0I(um) ponto
positivo a seu favor e o resultado da partida serda mantido.

c) As Equipes que ainda jogardo com a mesma para cumprir tabela,
ganhardo trés pontos positivos a seu favor e o resultado serd de 1 x 0
(um a zero).

Al'tigo 26° - Caso duas Equipes terminarem empatadas, isto é, em
igualdade de pontos ganhos, adotar-se-d o seguinte critério para
desempate:

A) Confronto direto entre ambas na fase em disputa;
B) Malor naumero de vitérias na fase em disputa;

c) Maior saldo de gols na fase em disputa;

d) Menor namero de gols sofridos na fase em disputa.

A partir da semi-final, o critério para desempate sera de
trés pénaltis para cada lado. Persistindo empate, serao cobrados
pénaltis de forma alternada, até que haja o vencedor.

Pardgrafo unico: caso uma equipe faca uma negociata
com outra para beneficio em relacdo a artilheiro, goleiro menos vazado
ou classificacdo, e a comissdo constatar o fato, as equipes envolvidas
na fraude serdao punidas com eliminacdo do campeonato e os atletas
ficam suspensos por dois anos sem participar das atividades do Clube
dos comercidrios.



Artigo2T' . Ponuacio:  wsitoria - ©3 (Pontos)
Empate - 01 (Ponto)
Derrota - 00 (Ponto)

Al'ﬂgo 28° - Sistema de disputa:

01 — O Campeonato serd disputado em duas chaves (chave A),(chave B)
em turno unico.

02 — Classificam-se os dois melhores colocados de cada chave.

03 — Semifinal:

a) Primeiro Colocado da Chave A x Segundo Colocado da Chave A.

b) Primeiro Colocado da Chave B x Segundo Colocado da Chave B.

04 - Final — Os dois vencedores da Semifinal disputardo o primeiro e
segundo lugar em um unico jogo. Os dois perdedores da Semifinal
disputardo o terceiro e quarto lugar em um vnico jogo, definindo assim
campedo e vice, terceiro e quarto lugar.

Nos jogos da fase Final nenhuma equipe jogard com a
vantagem do empate. Caso alguma partida terminar empatada a mesma
serd decidido em cobrancas de pénaltis, inicialmente em série de trés
para cada equipe e, posteriormente, de forma alternada, até que uma
equipe consiga a vantagem.

Comissao Organizadora

Joao Sedano Filho, Paulo Cesar da Silva, Nivaldo Paresque, Agnaldo
Polatto, Ronilson Rufino Ferreira, Carlos Henrique Tonin, Sergio
Teixeira e Andreza Garcia.



